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Informatica & TIC (1°, 2°y 3° Afio)

Desarrolla en el alumno las siguientes potencialidades: Introduccion al pensamiento
computacional y la programacion. Elaboracion de algoritmos, uso de estructuras de
control, variables, estructuras y organizacion de datos para el desarrollo de software.
Iniciarse en la programacion orientada a objetos con elaboracion de primeros
programas. Comenzar a utilizar entornos de desarrollo (IDE) para le concrecion de
programas utilizando plataformas de hardware (Arduino). Elaborar proyectos en
laboratorio con los conocimientos aprendidos.

Articulacion con el area de Préctica Proyectual, Disefio y Fabricacion
Disefio y Fabricacion (1°, 2°y 3° Afio)

Desarrolla en el alumno las siguientes potencialidades: Entender la representacion
grafica como forma de comunicacién con pares, en el ambito tecnolégico. Comprender
las técnicas de dibujo a mano alzada y por medio de herramientas informaticas,
acordes a la etapa evolutiva del alumno. Profundizar en el manejo las herramientas de
representacion 3D como acceso a los procesos de fabricacion digital, mas utilizados
en la actualidad. Manejar conceptual y practicamente técnicas de conformado por
adicion y sustraccion de materiales.

Articulacion con el area de Arte y Sistemas Tecnolégicos.
Sistemas Tecnoldgicos (1°, 2°y 3° Afio)

Desarrolla en el alumno las siguientes potencialidades: Comprender la utilizacién y
operacion de mecanismos simples para el manejo de los diversos tipos de energias,
entendiendo su participacién en el funcionamiento de un sistema. Entender los
principios que generan los movimientos y como administrarlos para que sean
transformados en trabajo. Conocer los sistemas eléctricos y de automatizacion y
control. Entender sistemas complejos y como interactia con las demas y su entorno.

Articulacion con el area de Disefio y Fabricacion, como asi también con Fisicoquimica
Préactica Proyectual (1°, 2°y 3° Afio)

Desarrolla en el alumno las siguientes potencialidades: Comprender de forma
metodoldgica las etapas proyectuales que permitan resolver de forma creativa,
problematicas socio-culturales de la vida cotidiana. Administrar las operaciones y
secuencias ldgicas para maximizar el uso de recursos disponibles. Aceptar que el
método proyectual no es absoluto y definitivo; si no modificable segun objetivos
estipulados. Entender que la practica proyectual se nutre de hechos cientificos,
sociales, tecnoldgicos y artisticos.

Articulacion con el area de Disefio y Fabricacion, Sistemas Tecnologicos y TIC.
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Procesos Productivos (4°y 5 ° Afio)

Desarrolla en el alumno las siguientes potencialidades: Interpretar las caracteristicas,
propiedades y aplicaciones de los procesos productivos que permitan la
transformacion y obtencion de los materiales de la industria actual. Analizar los
métodos de fabricacién, como herramienta de innovacion productiva. Analizar la
implicancia de los factores econémicos y su incidencia a nivel tanto local, como global.

Articulacion con de Disefio y Fabricacion, Sistemas Tecnolégicos y TIC.
Proyectos de Ciencias (4°y 5 ° Afio)

Desarrolla en el alumno las siguientes potencialidades: Estudiar el manejo y
administracion de los recursos disponibles, en pos de alcanzar y concretar objetivos,
para la resolucion de problematicas planteadas. Asimilar en los proyectos como
recursos importantes y limitados, el tiempo y los factores econémicos. Planificar de
forma metddica, los procesos y las etapas que componen un proyecto, de principio a
fin.

Articulacion con el area de Disefio y Fabricacion, Taller de Robdtica, Procesos
productivos, Historia y Politica y Ciudadania.

Laboratorio de Programacion (4°y 5 °© Afo)

Desarrolla en el alumno las siguientes potencialidades: Desarrollar software
codificacién en diversos lenguajes de programacion. Uso eficiente del codigo de
programacion parametrizando el mismo y potenciando la legibilidad, modificabilidad,
correccion, siguiente lineamientos de buenas précticas. Poder realizar testeo del
software desarrollo. Conocer el concepto de persistencia de informacion y bases de
datos, junto a su utilizacion. Comprender los conceptos de la programacién orientada a
objetos (polimorfismo, patrones de disefio), Utilizacion permanente del laboratorio para
la elaboracion de proyectos.

Articulacién con el area de Gestidon de Proyecto, Laboratorio de Robética y Procesos
Productivos.

Taller de Robética (4°y 5 ° Aio)

Desarrolla en el alumno las siguientes potencialidades: Entender la teoria basica de
circuitos y componentes electronicos, utilizar los mismos de forma practica. Reconocer
y utilizar sensores y actuadores en conjunto con plataformas de hardware para
elaboracion de proyectos de robética soportado por los conocimientos de
programacion. Utilizacién software de programacion para controlar el hardware.

Articulacion con el area de Proyectos de Ciencias, Laboratorio de Robética y Procesos
Productivos.
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Biomimesis (6 ° Afio)

Estudiar y aplicar modelos naturales como inspiracion para el desarrollo de soluciones
técnicas para resolver problematicas dadas. Aprender a disefiar y desarrollar
tecnologias sustentables y amigables con la naturaleza. Los contenidos desarrollados
podran articular con el area de Biologia, genética y Sociedad, Proyectos de Ciencias,
Quimica del Carbono, Taller de Robética y Procesos Productivos

Emprendedurismo (6 ° Afio)

Desarrolla en el alumno las siguientes potencialidades: Inspirar y animar a convertir
ideas propias en proyectos viables. Desarrollar las herramientas para transformar una
idea en un posible emprendimiento autosustentable. Fomentar habilidades para
presentar ideas, organizar el proceso creativo y conseguir captar interesados que
aporten al desarrollo del proyecto. Participar y relacionarse profesionalmente a través
de conceptos como ser, el trabajo colaborativo y asociativo.

Articulacién con el area de Proyectos de Ciencias, Laboratorio de Programacioén, Taller
de Robdética y Procesos Productivos.

Practica Profesional (6 ° Afio)

Desarrollar actitudes y destrezas que permitan establecer el propio profesionalismo en
un futuro desenvolvimiento laboral. Vivenciar a través de posibles actividades reales,
en vinculaciéon con el COPRET, la complejidad de los procesos de produccion de
bienes y servicios. Entender el entramado del mundo laboral, las relaciones
interpersonales que intervienen y los procesos cientifico-tecnoldgicos de las diversas
practicas productivas. Practicas Formativas en Ambientes de Trabajo, Obligatorias y
No Obligatorias- y los sectores socio-productivos (tanto publicos como privados)

Articulacién con el area de Emprendedurismo, Proyectos de Ciencias, Taller de
Robética, Ambiente, desarrollo y Sociedad, Trabajo y Ciudadania.




